
Количество мест для приёма 
 

Код Перечень направленностей 
На какой базе 

открываем набор в 
первый год 

Форма 
обучения 

Сроки 
обучения 

Всего 
С оплатой 
обучения 

09.02.07 
Информационные системы и 
программирование 

после 9 кл очная 3 г 10 м 
80 

50 

после 11 кл очная 2 г 10 м 30 

09.02.10 
Разработка компьютерных игр, 
дополненной и виртуальной реальности 

после 9 кл очная 3 г 10 м 
50 

30 

после 11 кл очная 2 г 10 м 20 

38.02.08 Торговое дело 
после 9 кл очная 2 г 10 м 

50 
30 

после 11 кл очная 1 г 10 м 20 

40.02.04 Юриспруденция 
после 9 кл очная 2 г 10 м 

80 
50 

после 11 кл очная 1 г 10 м 30 

42.02.01 Реклама 
после 9 кл очная 2 г 10 м 

120 
70 

после 11 кл очная 1 г 10 м 50 

54.01.20 Графический дизайнер 
после 9 кл очная 2 г 10 м 

160 
110 

после 11 кл очная 1 г 10 м 50 

54.02.01 Дизайн (по отраслям) 
после 9 кл очная 3 г 10 м 

80 
50 

после 11 кл очная 2 г 10 м 30 
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